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1. Concetti di base della tecnologia informatica 

1.1 Il computer: concetti generali 
1.2 Dentro il computer 
1.3 I sistemi di numerazione binaria e la conversione 
1.4 La codifica delle informazioni, immagini e suoni 
1.5 I supporti di memorizzazione 
1.6 Le periferiche di input/output 
1.7 Il software 
1.8 Le reti informatiche 
1.9 Il computer nella vita quotidiana 
1.10 Sicurezza dei dati e diritti d’autore 

2. L’uso del computer e la gestione dei file 

2.1 Avviare il computer e impostazioni di base 
2.2 Elementi del desktop 
2.3 Alcune funzioni del sistema 
2.4 Accessori di Windows 
2.5 I file e le cartelle 
2.6 La gestione dei file 
2.7 La gestione delle stampe 
2.8 Virus e antivirus 
2.9 La compressione dei file 
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3. Scrivere un testo con il computer 

3.1 Conoscere Word 
3.2 Creare un testo 
3.3 Correggere e modificare un testo 
3.4 Modificare l’allineamento del testo 
3.5 Impaginare un documento 
3.6 Oggetti grafici e immagini 
3.7 Copiare e spostare testo 
3.8 Trova e sostituisci 
3.9 Formattare il testo 
3.10 Elenchi puntati e numerati 
3.11 Le tabelle 
3.12 Disegnare forme, caselle e linee 
3.13 La lettera commerciale 

 
  

4. Elaborare informazioni con il foglio elettronico 

4.1 Prime operazioni con Excel 
4.2 Modificare i dati in un foglio di lavoro 
4.3 Riferimenti assoluti e relativi 
4.4 Calcoli e formule 
4.5 Stampa con parametri corretti 
4.6 I grafici 
4.7 Modificare i grafici 
4.8 Lavorare con le funzioni 
4.9 La funzione logica SE 
4.10 Ordinare e formattare i dati 
4.11 Moduli, ordinamento, subtotali 
4.12 Ricerche tramite i filtri 
4.13 Uso di Excel per la simulazione 

 
 

5. Strumenti di presentazione 

5.1 Introduzione a PowerPoint 
5.2 Creare una presentazione 
5.3 Grafici e oggetti in una presentazione 
5.4 Inserire animazioni e transizioni in una presentazione 
5.5 Personalizzare una presentazione 

 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

6. Internet, reti, informazioni 

 

6.1 Internet e il suo funzionamento 
6.2 Navigare in rete 
6.3 Le ricerche in Internet 
6.4 La posta elettronica (e-mail) 
6.5 Gestione della posta elettronica 
6.6 Strumenti per comunicare con Internet 
6.7 Le tecnologie utili allo studio 
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1. Sistema informativo e sistema informatico nei processi aziendali 

1.1 Il sistema informativo aziendale 
1.2 Il sistema informatico 
1.3 Le figure professionali dell’informatica 
1.4 Le soluzioni informatiche per i processi produttivi e gestionali 
1.5 Le tecnologie informatiche nei contesti organizzativi e aziendali 
1.6 Sicurezza nei sistemi informatici  
1.7 Organizzazione dell’impresa 

2. Pagine web e fogli di stile 

2.1 Le pagine per i siti Internet 
2.2 I formati degli oggetti multimediali 
2.3 Il linguaggio HTML 
2.4 La formattazione 
2.5 Elementi multimediali 
2.6 I form e l’interazione con l’utente 
2.7 Fogli di stile CSS 
2.8 Accessibilità e usabilitàCreazione di siti Web 
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3.   Programmazione Web con HTML5 
 

3.1     Il browser e i moduli aggiuntivi 
3.2     Il linguaggio HTML: tag di base e validazione 
3.3      I contenuti nella pagina Web 
3.4      Tag di contesto e tag stilistici 
3.5      I link 
3.6      Le immagini 
3.7      I form e l’interazione con l’utente 
3.8      I fogli di stile 
3.9      Formattare il documento con i CSS 
3.10 Classi, id e pseudo-classi nei fogli di stile 
3.11 Progettare una pagina Web con i fogli di stile CSS 

 
 

4    Layout efficace con HTML e CSS 

 

4.1  Progettare il layout delle pagine Web 
4.2  Il box model 
4.3  Layout fisso con i fogli di stile 
4.4  Angoli arrotondati, ombra e opacità dei box 
4.5  La gestione dello sfondo con i fogli di stile 
4.6  Web Font, ombra e testo in colonne 
4.7  Il tag <span> 

 
 

5       Progettazione degli algoritmi 

5.1 Modello del problema 
5.2  Dati e azioni 
5.3  La metodologia di lavoro 
5.4  Definizione di algoritmo 
5.5  Algoritmo ed esecutore 
5.6  Acquisire e comunicare i dati 
5.7  Gli operatori 
5.8  Strumenti per la stesura di un algoritmo 
5.9 L’individuazione dei dati di un problema 
5.10 Le strutture di controllo 
5.11 La struttura di alternativa 
5.12 La ripetizione 

 
 
 
 
 
 



 
5.13 La ripetizione precondizionale e postcondizionale 
5.14 La ripetizione con contatore 
5.15 Confronto tra le strutture di ripetizione 
5.16 Azioni comuni nei programmi: contatore e totalizzatore 
5.17 La struttura di ripetizione for 
5.18 La struttura di scelta multipla.  
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3. Organizzazione degli archivi e basi di dati 

3.1 Gli archivi 
3.2 I supporti fisici 
3.3 Le memorie di massa 
3.4 Le copie di sicurezza e il fault tolerance 
3.5 La memoria cache e la gerarchia delle memorie 
3.6 Il software per la gestione dei file 
3.7 L’organizzazione degli archivi 
3.8 Operazioni sui file 
3.9 Le applicazioni gestionali 
3.10 Le basi di dati 
3.11 I limiti dell’organizzazione convenzionale degli archivi 
3.12 Organizzazione degli archivi mediante basi di dati 
3.13 I modelli per il database 
3.14 La gestione del database 
3.15 I linguaggi per database 
3.16 Gli utenti 

4. Lo sviluppo del progetto informatico 

4.1 Il progetto la qualità per i prodotti software 
4.2 La metodologia 
4.3 Le figure professionali 
4.4 La conoscenza degli obiettivi 
4.5 L’intervista 
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4.6 L’analisi 
4.7 I dati 
4.8 Le funzioni 
4.9 Il flusso dei dati 
4.10 Un esempio di analisi 
4.11 La progettazione di dettagli 
4.12 La transizione 
4.13 La realizzazione 
4.14 La documentazione 
4.15 Le prove 
4.16 La formazione 
4.17 L’esercizio 

 

3.  Modellazione dei dati 

3.1  Introduzione 
3.2  Modellazione dei dati 
3.3  Entità e associazioni 
3.4  Gli attributi 
3.5  Le associazioni tra entità 
3.6  Regole di lettura 
3.7  Esempi di modellazione di dati 

 

4.  Modello relazionale  

4.1  I concetti fondamentali del modello relazionale 
4.2  La derivazione delle relazioni dal modello E/R 
4.3 Le operazioni relazionale 
4.4 Esempi con modello E/R, tabelle e operazioni relazionali 
4.5 La normalizzazione delle relazioni 
4.6 L’integrità referenziale 
4.7 Ambiente software per i database: OpenOffice.org Base 

 

5. Programmazione ad oggetti 

      5.1  L’astrazione 
      5.2  Programmare con gli oggetti 
      5.3  La classe 
      5.4  Creazione di una classe 
      5.5  Costruttore e distruttore 
      5.6  Visibilità dei membri 
      5.7 Ereditarietà 
      
 
 
 
 
 



6. Pagine Web e fogli di stile 
 
       6.1  La progettazione delle pagine Web 

       6.2  Strumenti per realizzare pagine Web 
       6.3  Il linguaggio HTML5 
       6.4  La formattazione 
       6.5  Elementi multimediali 
       6.6   I form e l’interazione con l’utente 
       6.7   Validazione dei dati di un form 
       6.8   Fogli di stile CSS 
    
 
7.  Il linguaggio SQL 

 

7.1  Introduzione 

7.2  Caratteristiche generali del linguaggio SQL 

7.3  Identificatori e tipi di dati 

7.4 Comandi DDL di SQL: La definizione delle tabelle 

7.5 I comandi per la manipolazione dei dati 

7.6 Interrogazioni con SQL: il comando Select 

7.7 Le operazioni relazionali nel linguaggio SQL 

7.8 Ordinamenti e Raggruppamenti 

7.9 Le funzioni di aggregazione 

7.10 Condizioni sui raggruppamenti 

7.11 Le condizioni di ricerca 

7.12 Interrogazioni annidate 

7.13 Le viste logiche 

7.14 Viste logiche con raggruppamenti e controllo delle condizioni. 
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